
新 PANDA-EGG 操作マニュアル 
（Windows Mac 共通） 

 

2021.6.18改定 

 

 

1.会員番号 ユーザーIDとパスワードの設定 

複数の IDの登録の仕方 

 

2.ログイン方法 

 

3.トップページ画面 

 

4.観戦 

 

5.対局 

・自動で対局相手を探す 

・手動でお相手に対局を申し込む 

・ロボットと練習対局をする 

・対局開始 

・終局について 

・地合い計算 

・事務局依頼について 

・中断対局の再開 

 

 

6.応用 

・お気に入り、お断りの登録の仕方 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

1.[会員番号 ユーザーID とパスワードの設定] 

 

パンダネットで対局するには、 

まずはじめに、ご自身の会員番号、ユーザーID、パスワードをソフトに設定す

る必要があります。 

 

一度設定すれば、再びこの操作を行う必要はありません。 

 

                                                                       

 
 

メニュー画面の「ユーザーを追加」のボタンを選択します。 

 

 



 
 

ID/パスワードの設定画面が開きます。 会員番号、ユーザーID、パスワードをキーボード

で半角英数字で正しく入力します。 

 

 

 

 

入力が完了し、ログインボタンを押しますと、ログインが出来、トップページに移動しま

す。これで初期設定が完了です。 

 

 

 

 

 



●複数の IDの登録の仕方 

 

1台のパソコンにて、複数のＩＤを設定したい際には、 

「ID・パスワードを設定」ボタンを再度押すと、右上に 

「ユーザーを削除」「ユーザーを追加」ボタンが表示されます。「ユーザーを追加」ボタン

にて他のＩＤをご登録ください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2［ログイン方法］ 
 

 

 

初期画面のパンダネットに接続ボタンを押します。ボタンを押しと、パンダネットへの接

続が開始します。 

 

 



 
 

接続が完了すると、トップページに移動します。この画面から対局、観戦や最新情報がご

覧になれます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.【トップページ画面】 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

          

 

 

保存棋譜を選択すると保存し

た棋譜の閲覧が出来ます。 

対局する、観戦するを選択するとそれぞれの

一覧ページに移動します。 

中断対局の再開を選択すると

中断対局の再開ができます。 

対局待ち、対局の間の、他のユーザーとの会話が送信でき

内容が表示されます。 
会話を表示させたくない場合は、会話横の×ボタンで非表

示にすることができます。 

ルーム一覧 チェックすると

そのルームに移動できます 

対局受付中/受け付けないをクリックして変更できます 



 

 

 

前の画面に戻りたい場合は「戻る」ボタンを押してください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4.【観戦】 
パンダネットで行われている、さまざまな対局を観戦することができます。 

 

 

トップページの「観戦する」を押します。 

 

 

 

観戦したい対局をダブルクリックすると観戦できます。 

 

 

 

途中から観戦の場合は、左のバーで手数を戻したり進めたりできます。 

 

観戦を終了したい場合は「観戦中止」ボタンを押します。 



5.[対局] 
 

対局は一般対局室で行います。 

 

右の対局ルーム一覧で、一般対局室にチェックが入っているか確認し、 

「「対局する」ボタンを押します。 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

受け付けないに変更すると、対局申込が来なくなりますので、受け付け中にしてください。 



 

「対局をする」ボタンを押すと、現在対局を待っているユーザーが表示されます。 

 

 

提示されている対局条件が表示されます。 

 

パンダのアイコンはパンダネット方式、ストップウォッチのアイコンは秒読み方式の持ち

時間を提示していることを表します。 

 

 

 

 

相手の段級位、提示された対局条件を見て、一覧から対局を申し込む相手を探します。 

 

 

パンダネット方式 

秒読み方式 



●自動で対局相手を探す 

 

お相手を早く見つけたい場合は「自動対局登録」が便利です。 

コンピュータが条件に合った対局相手を探します。 

※コンピュータが条件に合った対局相手を見つけた場合、その対局を辞退することは出来

ません。 

 

 

 

 

自動対局に登録ボタンをクリックすると、この画面が表示されます。 

 

 

 

 

 



 
 

 

▼ボタンを押すと、対局時間ならびに手合割を選択できます。 

ご希望の条件をお選びください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

選択後、希望の条件になっているか確認し、 

「対局相手を自動で探す」をクリックします。 

同じくその時間帯に自動対局に登録している人を探し、条件に合う人が見つかる 

と自動的に対局が始まります。 

 

相手が見つかると自動的に対局画面に切り替わります。 

 

 

※自動対局で対局相手を探している間も、従来の対局待ち一覧から対局相手を探して、 

手動で対局を申し込むこともできます。 

自動対局を取り消す場合は、必ずキャンセルボタンを押してください。 

 



●手動でお相手に対局を申し込む 
 

手動でお相手に対局を申込む場合 

 

 

 

対局申込したいユーザーをダブルクリックします。 

 



 

 

上図の対局申込画面が表示されます。持ち時間などの対局条件は相手の方が提示された条

件の範囲内で変更できます。 

 

 

設定が完了したら［申込］ボタンをクリックします。 

お相手が対局を承諾されたら、対局が開始されます。 

 

 

相手が対局申し込みを辞退した場合は、メッセージが流れます。[OK]ボタンをクリックし

て他の方に対局を申し込んでください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



相手から申込を受け、対局を受ける場合 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

相手から対局申込があった場合

も、対局申込画面が表示されま

す。 

 

申し込みを受ける場合は[了解]

ボタンを、申し込みを辞退する場

合は[辞退]ボタンをクリックし

ます。 

 

[情報]ボタンをクリックすると、

右下の画面に申し込んできた相

手の棋力や勝敗、国名等が表示さ

れます。 

 

[会話]ボタンをクリックすると、

申し込んできた相手と会話でき

ます。 

 

[対局申込を受け付けないに変

更]を押すと、対局辞退すると同

時に対局申込を受け付けないに

変更できます。 



●ロボットと練習対局をする 
 

パンダネットで対局をしたことがない方は、ロボットとの練習対局をお勧めいたします。 

 

 

 

画面右側にある「ロボットとの練習対局」ルームを選択します。 

対局待ち一覧リストに、Robot1～30がリストにいますので、「対局申込」ボタンを押します。 

 

 



 

 

申し込み画面が出るので、必要の上条件を変更し、申し込みを押すと対局が開始されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



●対局開始 

 

 

 

対局を申し込まれた側が[了解]をクリックすると、画面に碁盤が表示され対局が開始しま

す。 

 

 

 

 

 

※対局開始後、両者とも 1 分以内に挨拶をしてください。初手を打つ方は開始後１分以内

に打ち、次に着手をする方は、初手を打った方の着手から 1分以内に打ってください。1分

以内に挨拶をしない場合は初手を打たない場合は負けになり、マイナス 50p の減点対象と

なります。 

対局開始時に、左図のメッセージ

が表示されます。 

[対局開始時の挨拶を送信]をク

リックすると挨拶を送信するこ

とができます。 

 



 

着手方法 
 

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※打ち間違いをなくすため一度目のクリックで位置を確認した上で二度目のクリックをし

て下さい。 

 

※相手の着手時の時に石を打とうとしても打てません。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自分の着手番になった

ら、石の打ちたいところ

にマウスを合わせクリ

ックします。 

赤い四角をもう一度クリックす

ると、確定となり送信されます。

（通信中は？マークが表示され

ます。）送信が完了したら マー

クが石の上に表示されます。 

最終手には常に マークが表示

されます 



●持ち時間残り時間の表示 

 

対局中、残り時間は次のように表示されます。 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

持ち時間がある場合は、その残り時間が

表示されます。残り時間バーの下側には

秒読みになったときの秒読み時間/手数

が表示されます。 

 

 

 

 

 

持ち時間を使い切り秒読みに入ると、秒読

みの「残り時間/残り手数」が表示されます。 

秒読み中は「0 になると…」が表示されま

す。 

 

 

 

 



●待った 

 

通常の碁盤の対局では、「待った」は出来ませんが、パンダネットではクリックミスなどを

考慮して、相手が承諾すれば「待った」をできるシステムとなっています。 

 

 

万が一、対局でクリックミスにより意図せぬ位置に打ってしまった場合は、すぐに「待っ

た」をクリックして相手に「待った」をお願いします。相手が「待った」を承諾すればご

自分の最終手が消えて打ち直すことができます。もし相手が「待った」を承諾しなかった

場合、その対局は「待った」なしの対局となります。その対局では終局まで、お互い「待

った」が出来ません。 

 

 

 

 

 

 

 

※相手の手番で「待った」をお願いした場合、相手に承諾してもらえば、「ご自分の手」の

みが戻りますが、すでに相手が次の手を打ちご自分の手で「待った」をお願いした場合、

相手が承諾すれば「相手の手」と「ご自分の手」の２手が戻ります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

相手に待ったの依頼が完了しま

した 

クリックミスで待ったをしたい

場合、待ったボタンをクリックし

ます 



●終局について 
 

石が打ち終わったと判断したときはパスボタンをクリックします。投了するときは投了ボ

タンをクリックします。 

 

 

 

 

交互に 3回パスをすると、地合い計算モードに入ります。 

 

※終局時には、「カケ目」や、「手入れの必要なところ」は終局前に打つ必要があります。 

 ダメをつめる必要はありません。 

※コンピューターが地を計算する際、カケ目などを手入れせずに終局すると、地と計算さ

ます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



●地合い計算 
 

交互に 3回パスが続くと、地合い計算モードとなります。 

 

黒地 

白地 

死石 

 

 

 

地合い計算モードになると、コンピュータが活き死にを判定し、上図のように表示されま

す。 

地合い計算の手順 

 

① 死に石を全て取り除きます。死に石をダブルクリックすると取り除けます。 

※取り除けない場合はネットワークにトラブルが起きている可能性があります。 

 

② 全ての死に石が取り除けたら、他に打ち残し等や、カケメがないかを確認します。 

※もし間違えて生き石を取り除いた場合は元に戻すボタンを押すと元に戻ります。 

 

③ 確認が終わったら[地合い計算ボタン]をクリックします。 

 

④ 下図の画面が表示されますので、対局相手に「確定を依頼する」を押します。 

 



 

対局相手が先に [地合計算]ボタンをクリックすると、下図の画面が表示されます。

計算結果に同意します、を押します。 

 

 

⑤ 相互の承諾が得られましたら確定となり、終局します。 

※一方が先に[確定]をクリックして、もう一方が何もせず 1分経過すると、そのまま勝

敗が確定します。 

※もし、計算結果に同意が得られない場合、自動的に事務局に計算の依頼となります。 



 

終局後、右側の「対局一覧に戻る」を押すと、 

対局一覧画面に戻ることができます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



●事務局依頼について 

 

両対局者の合意で終局するのが基本ですが、対局相手と死活に関して意見が異なる場合、

三コウ、長生など無勝負の場合、または対局マナー等の問題で終局出来ない場合などは、

終局手続きを事務局に依頼できます。 

事務局に依頼されると、対局はその場で中断となり、後日、事務局で局面や会話のやり取

りなどを確認し、終局手続きが行われます。 

 

 

 

 

 

 

事務局に依頼のボタンを押すことで事務局に依頼が出来ます。 

 

 

 

事務局で終局手続きが行われ、判定した結果は後日、 

マイページの棋譜一覧にて、結果を確認することが出来ます。事務局にて判定した対局は、

「事務局確定」マークが付きますので、ご確認ください。 

（日時は対局した日ではなく、判定日の日時となります） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



●中断対局の再開 
 

対局中に一方の回線が切れて中断した場合、回線が切れた側は再接続して五分以内に再開

しなければ中押し負けとなります。 

 

相手の回線が切断した場合 

 

 

相手の回線が切断した場合、上図のような画面が表示されます。待っている側は、対局中

断から 5分間はほかの人と対局を始めることが出来なくなります。(待っている間、対局の

観戦は出来ます。) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6.[応用] 
●お気に入り、お断りの登録の仕方 
 

お気に入りの登録の仕方については 

画面左のお気に入りの「追加」を押します。そうするとポップアップが画面に 

表示されますので、登録したい方のユーザーID を入力して登録を押します。

 
 

 

 
 

 

 

 

 

お気に入りの削除につきましては、右の削除ボタンを押し 

▼を押して削除したい、ユーザーを選択し、削除を押します。 

 

 

 

 

 



 

お断りの登録はこのお気に入りの▼のボタンを押して、お断りにします。 

追加、削除方法は上記と同じになります。 
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